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Fallensceller L _ effalwfung O S‘Cufeo
Ordeming A % Bewegung o™

Ipiciacive w20+ . ; ‘q GLackswaffeL w3
Malus d R wWIOAM [y e

Rasztung I Paczer w8-1 . A

Leber 2 (wH+woO) Angriff Schaden Dincerbalc
Scirke 17 42 Nabkampf +2 +2 +2
Geschick 4 41 Reflex 4 Fervkampf +2

Ausdauer 12 Zabigkeic +O

Perssrlichkeic 14 +1  Willen +

lﬂteu&]enz 8 4 SPfacloen Qemeinspracbe, Rocwelsch

Glusck 13+ Schicksal GL{icksfee- alle ]let‘cungsw{h-fe +
chskmpfwaﬂ:en Angriff Schaden Dincerbalc

Langschwerc w20 w8 w20+ w8

Dolch w20 wi w20+ w0

Garocce w20 - w204 3wl

'Cotscblagef w20 w3 w20+ 2w6

unbewaf:r"net w20 w3 w20+ w3

Fernkampfwaffer  Angriff Schaden Dinterbalc Reichweite -/-2/-w

Scbl,smje w204 w4 w204 w4 15/30/45 30 Pfeile
A

Ausfﬁstung - - Silber 3] ](u]:)fer’

'DachsfeLL, r)andsp{ecjeL

Hinterhaltiger Angriff  +1 Lautlos schleichen®* +1+1-1 Im Schatten verstecken* +3+1

Taschendiebstahl* +1+1 Fassadenklettern*® +3+1-1 Schlosser knacken* +1+1

Fallen entdeckent +3 Fallen entscharfen* +3+1 Urkunden falschen* +0+1

Verkleident +0-1  Sprachen lesent +0 Gift handhaben +0

Schriftrolle wirkent w10 * +GES+Fertigkeit T +INT ¥ +PER



Dieb | Angriff Volltreffer- Aktions- | Reflex | Zahigkeit | Willen | Glickswirfel

Stufe wirfel/Tabelle wirfel
1 +0 w10/l w20 +1 +1 +0 w3
2 +1 w12/l w20 +1 +1 +0 w4
3 +2 w14/l w20 +2 +1 +1 w5
4 +2 w16/l w20 +2 +2 +1 w6
5 +3 w20/ w20 +3 +2 +1 w7
6 +4 w24/l w20+w14 +4 +2 +2 w8
7 +5 w30/l w20+w16 +4 +3 +2 w10
8 +5 w30+2/I1 2w20 +5 +3 +2 wl2
9 +6 w30+4/Il 2w20 +5 +3 +3 wl4
10 +7 w30+6/Il 2w20 +6 +4 +3 w16

Merkmale Dieb

w6 Leben/Stufe; Glickswiirfel pro verbranntem Gliick; +Stufe Glicksregeneration pro Nacht;
Rotwelsch; verstecken = 1 Aktion; verstecken & schleichen = 1 Runde;

Hinterhalt = hinter Gegner & Gegner nicht gewahr; automatischer Volltreffer bei Hinterhalt;
braucht Diebeswerkzeug; Bewegung 9 m;

Ordnung: organisierter Krimineller; Neutral: Betriiger & Spione; Chaos: Einzelganger

Nahkampf Langschwert w8 Kurzschwert wé6 Stab w4
Totschlager w3/2w6 Garrotte -/3w4 Dolch w4/w10 3/6/9
Fernkampf 2H: Armbrust w6 24/48/72 Kurzbogen w6 15/30/45
1H: Wurfspeer w6 9/18/27 Schleuder w4 12/24/48
Wurfpfeil w4 6/12/18 Blasrohr w3/w5 6/12/18

Ordnung (Pate) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Hinterhaltiger Angriff +1 +3 45 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13
Lautlos schleichen +GES+Fertigkeit +1 +3 45 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13
Im Schatten verstecken +GES+Fertigkeit +3 45 +7 48 49 +11 +12 +13 +14 +15
Taschendiebstahl +GES+Fertigkeit +1 43 45 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13
Fassadenklettern +GES+Fertigkeit +3 +5 +7 +8 +9 +11 +12 +13 +14 +15
Schldsser knacken +GES+Fertigkeit +1 +3 45 +7 +8 +9 +10 +11 +12 +13
Fallen entdecken +INT +3 45 +7 +8 +9 +11 +12 +13 +14 +15
Fallen entscharfen +GES+Fertigkeit +3 +5 +7 +8 49 +11 +12 +13 +14 +15
Urkunden falschen +GES+Fertigkeit +1 +2 43 +4 +5 +6 +7 +8
Verkleiden +PER +1 +2 43 +4 45 +6 +7 +8 +9
Sprachen lesen +INT +1 +2 43 +4 +5 +6 +7 +8
Gift mischen +1 +2 +3 +4 45 +6 +7 +8 +9
Schriftrolle wirken +INT w10 w10 w12 w12 w14 wl4 wl6 wle w20 w20
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